Classificagdo: Publico

REGULAMENTO IDEATHON ONFIRE
PATO BRANCO/PR - 18 a 07 de Maio de 2024

A ATLAS ELETRODOMESTICOS, através do Programa de inovacgdo Atlas Onfire,
propdem desafiar seus participantes a oferecer PROJETOS DE SOLUCOES
INOVADORAS.

O IDEATHON ONFIRE, que acontecera de 18 a 07 de Maio de 2024, é um evento
interno, no formato de competicdo, direcionado aos colaboradores da Atlas, que
estejam interessados em se reunir e, de forma colaborativa, desenvolver projetos de
solugbes para a companhia.

Os patrticipantes terdo a chance de construir projetos em grupos e apresenta-los a
uma banca de jurados formada pela diretoria da Atlas, além de desenvolver
habilidades técnicas como gestdo de projetos e desenvolvimento &gl e

comportamentais como comunicagao e inteligéncia emocional.

1. DOS OBJETIVOS E DAS CARACTERISTICAS

1.1. O objetivo desta maratona de ideias é o desenvolvimento de PROJETOS
(entendidas como conceitos iniciais ou propostas que podem ser evoluidas em
possiveis solucdes) e SOLUCOES (entendidas como respostas técnicas ou métodos
aplicaveis para resolver problemas especificos) aplicadas ao
INTRAEMPREENDEDORISMO inovador, aqui definido como a aplicacdo de novas
ideias, métodos ou tecnologias para melhorar ou criar processos, servicos ou até
mesmo negacios. Visa, ainda, compartilhar, aprender e ensinar conhecimentos

relacionados a tecnologias e inovagdes, apliciveis a esse contexto.

1.2. Sob a forma de maratona, ndo esta sujeita, de forma alguma, a qualquer espécie
de area ou sorte, nos termos do artigo 3.°, inciso Il, da Lei n.° 5.768/71,bem como do
artigo 30 do Decreto n.° 70.951/72.

1.3. A participagao no IDEATHON ONFIRE é voluntaria, sendo realizada através da
adesdo pela inscricdo dos participantes, ndo sendo necessaria a aquisicdo de
gualquer produto, bem, direito ou servico.
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1.4. As equipes e participantes que ndo comparecerem a abertura do evento e
orientacdes iniciais da maratona, que acontece, presencialmente, as 08h00 da quinta-
feira, do dia 18 de abril de 2024, em local previamente divulgado aos participantes,

serao automaticamente desclassificadas.

1.5. As equipes poderdo ser criadas no primeiro dia do evento, conforme as
orientacdes que serdo fornecidas na abertura. Cada equipe deve ter um minimo de 3
e um maximo de 5 participantes. Apés o inicio do evento,0s membros das equipes

nao podem ser alterados.

1.5.1. Os participantes gue ja possuirem equipe formada, deverao informar a
organizagcdo no momento oportuno, no primeiro dia de evento, para cadastro
da equipe e participantes. Aqueles que ndo possuirem equipe formada
previamente, deverdo seguir as orientagbes da organizacdo no primeiro dia de
evento, que 0s apoiara a integrarem uma equipe participante.

1.6. A maratona contara com mentorias de especialistas e apoio de ferramentas

especificas.

2. DOS REQUISITOS PARA PARTICIPACAO

2.1. Podem participar do IDEATHON ONFIRE todos os colaboradores da Atlas,
habilitados a pratica de todos os atos da vida civil, nos termos do artigo 5.° do Cédigo
Civil Brasileiro, e que se inscreverem na forma estabelecida neste Regulamento, e

desde que atendam, cumulativamente, aos seguintes requisitos:

2.1.1. Ter efetuado a inscri¢cdo através da plataforma oficial do evento, pelo

link https://www.atlasonfire.com/.

2.1.2. Ter alinhado previamente com a sua lideranca direta e gestores da area
sobre a participagdo, principalmente caso o colaborador ndo trabalhe em
horario comercial.

2.1.3. Nao possuir contratos temporarios com a Atlas que possuem final da
vigéncia antes da data 31/07/2024.

2.1.4. Nao possuir faltas injustificadas nos ultimos 6 meses anteriores a data
de inscri¢ao.

2.1.5. N&o possuir adverténcias nos Ultimos 6 meses anteriores a data de

inscricao.


https://www.atlasonfire.com/
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2.2. Todas as funcgbes, aplicativos e/ou tecnologias desenvolvidas devem ser

originais e ndo devem infringir os direitos de propriedade intelectual de terceiros.

2.3. As solugbes apresentadas ao final do IDEATHON ONFIRE deverdo ter sido
desenvolvidas integralmente durante a maratona, e ndo devem ser copias,em parte ou

total, de outras soluc¢des existentes no mercado.

2.4. Cada participante podera utilizar os equipamentos eletrdnicos fornecidos pela
empresa para a sua operacgdo de trabalho, sendo eles: laptop, tablet, smartphone e
outros da categoria, para desenvolver as solugfes para a competicdo. Também sera
disponibilizada rede WiFi e energia durante as acfes presenciais e rede WiFi em
ambientes especificos da empresa, bem como, se for necesséario, 0 empréstimo de

equipamentos disponiveis.

2.5. Nao é permitido o uso de equipamentos pessoais para o desenvolvimento dos

projetos.

2.6. E permitido o uso de bibliotecas e repositérios online, desde que sejam

respeitadas as licencgas e termos de uso associados a esses recursos.

3. DAS INSCRICOES

3.1. Ainscricdo devera ser realizada até as 23h59min do dia 15 de abril de 2024 ou
enguanto houver vagas disponiveis, limitadas a 35 participantes. A inscricdo devera
ser efetuada através da plataforma oficial do evento, conforme item 2.1.1.

3.2. As inscri¢6es devem ser realizadas individualmente por cada participante.

3.3. As equipes devem ser formadas com no minimo 3 (trés) e no maximo 5 (cinco)
integrantes. A formacdo das equipes serd realizada no primeiro dia de evento,
conforme mencionado no item 15 e 151 e deverdo ser compostas,
preferencialmente por equipes multidisciplinares, ou seja, tendo no minimo 3 pessoas

de areas diferentes na equipe.

3.4. No ato da inscricdo, os participantes devem, necessariamente, fornecer o nome
completo, CPF, nimero de celular/WhatsApp, e-mail e nimero da matricula de
colaborador.
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3.5. Ao se inscrever no evento, 0s participantes concordam com a coleta e uso
de suas informagfes pessoais conforme descrito na Clausula 13.10.

4. DAS ORIENTACOES AOS PARTICIPANTES

4.1. O evento é gratuito.

4.2. As solucbes propostas pelas equipes deverdo ser entregues até as 23h59 de
guarta (01/05/2024), através de plataforma indicada pela organizacdo durante o
evento.

4.3. O conceito do projeto ou produto desenvolvido deve estar alinhado com a
filosofia adequada aos principios do tema proposto no item 1. 1..

4.4, A divulgacéo dos resultados sera na terca (07/05/2024), durante o evento em
Pato Branco/PR.

4.5. O CRONOGRAMA OFICIAL DO EVENTO estara disponivel para as equipes a
partir do primeiro dia do evento, através de compartiihamento nos grupos oficiais do
WhatsApp. O horario oficial para o inicio das atividades sera: 18/04 (quinta) das
08:00h as 17:00h.

45. Todas as comunicagbes oficiais e atualizacbes sobre o0 evento serédo
compartilhadas nos grupos oficiais do WhatsApp e na plataforma indicada durante o

evento.

4.6. As sessOes de mentoria e suporte técnico estardo disponiveis durante o evento. Os
horarios e a disponibilidade dos mentores serao comunicados no inicio do evento.

5. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO E PREMIACAO

5.1. Aetapade avaliacéo, a ser realizada pela Comisséo de Avaliacédo e Julgamento,
tem por objetivo verificar o atendimento aos requisitos estipulados para a
participagdo, o preenchimento correto e completo da inscri¢gdo, a demonstragédo da
solucéo, bem como a aderéncia do Projeto aos objetivos do Regulamento, sob pena
de desclassificacdo automaética.
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5.2. Os jurados, convidados pela comissdo organizadora, avaliardo as solucdes
desenvolvidas pelas equipes, atribuindo notas de 1,0 a 5,0, com base nos seguintes
critérios:

a. Relevancia da Solucdo em relacdo a Problematica definida;
b. Grau de Inovacéo;
c. Criatividade;

d. Viabilidade e plano de implementacgéo.

5.3. A avaliacéo dos projetos sera realizada em duas etapas, sendo:

e A primeira em formato online: as equipes deverdao encaminhar até o dia
01/05/2024, através de ferramenta divulgada durante o evento, um video
de apresentacao de até 5 (cinco) minutos.

e A segunda em formato presencial: as 5 equipes mais pontuadas,
recebem o titulo de finalistas e deverdo apresentar o projeto durante um
evento presencial no dia 07/05/2024.

5.4. A avaliacdo dos projetos sera realizada a partir da entrega dos mesmos, em

ambiente disponibilizado para a banca avaliadora.

5.5. Apés o envio dos videos de presentacdo na primeira etapa, uma banca
avaliadora composta por facilitadores de inovacdo, fard a primeira avaliacao,
determinado as 5 equipes finalistas. Apos a definicdo, as equipes finalistas terdo 5
minutos para apresentar seus projetos presencialmente no dia 07/05/2024 onde uma
banca avaliadora formada pela diretoria fard a segunda avaliagdo e terd mais 5
minutos para feedbacks.

5.6. A apresentacdo dos 5 PITCHs finalistas acontecera de forma presencial, no dia
07/05/2024 em horario a ser definido pela organizagcéo, na Atlas Eletrodomésticos,
em local a ser definido pela organizacao.

5.7. A Comissao de Avaliacdo sera formada por facilitadores de inovacédo de
diferentes areas da companhia e pelas 4 diretorias: executiva, financeira, comercial e
industrial.
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5.8. PREMIACAO — Os participantes ganhadores do IDEATHON ONFIRE seguiréo
a seguinte forma de PREMIACAO:
i. Premiacao:
1° lugar: R$ 1.000,00 para dividir entre os integrantes da equipe + Viagem para
o Evento Viasoft Connect (1 para cada integrante da equipe) + Troféu Onfire +
Camiseta personalizada;
2° lugar: R$ 500,00 para dividir entre os integrantes da equipe + Brinde Onfire (
Copo ou garrafa) + Camiseta personalizada;
3° lugar: R$ 300,00 para dividir entre os integrantes + Troféu Onfire + Camiseta

personalizada.

5.9. PREMIACAO - O valor da premiacgéo sera pago na proxima folha de pagamento
posterior ao término do Ideathon. Cada colaborador ira receber o valor ja dividido de
acordo com a colocacao da sua equipe.

6. DA ENTREGA

6.1. Objetivo Principal: A entrega deve consistir em um PROJETO/ PROTOTIPO de
SOLUCAO para a problematica definida pela equipe durante o evento, e ser
apresentada através de um PITCH.

6.2. Lista de Presenca: os participantes deverdo preencher a lista de presenca do
evento, a qual tera seu link divulgado nos grupos de WhatsApp oficiais.

6.3. Formato da Entrega: As entregas deverao ser feitas em formato digital através
da plataforma indicada pelos organizadores. Todos os documentos e apresentacdes

devem ser submetidos por meio do canal disponibilizado pela organizagéo.

6.4. Prazo Final para Entrega: As entregas devem ser feitas até as 23:59h do dia

01/05/2024. Qualquer entrega apds esse prazo nao sera considerada.
7. DA COMISSAO DE AVALIACAO E JULGAMENTO

7.1. A Comissdo de Avaliacgdo do IDEATHON ONFIRE sera composta por
facilitadores de inovacao de diferentes areas da companhia devidamente treinados e
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pela diretoria da Atlas Eletrodomésticos.

7.2. Todas as decisdes da Comisséo de Avaliagdo sao soberanas, ndo cabendo, em
qualquer etapa do Concurso, seja durante a avaliacdo, seja na efetiva premiacao,
recursos ou impugnacdes por partes dos participantes.

7.3. Em caso de empate, a Comissdo de Avaliacao revisitara os critérios e interagira
para chegar a um consenso sobre a equipe vencedora, fornecendo um feedback
sobre a decisdo tomada.

7.4. Os membros da Comissédo de Avaliacdo deverdao manter a confidencialidade de

todas as informagfes e materiais recebidos durante o processo de avaliaco.

7.5. A Comissdo de Avaliacdo devera conduzir o processo de avaliacdo com

imparcialidade, transparéncia e integridade, evitando qualquer conflito de interesse.

8. PENALIDADES

8.1. Serao desclassificados e impedidos de concorrer e/ou receber os prémios, 0s
participantes que néo atenderem todos os requisitos para participacdo ou alguma das
condi¢cBes descritas neste Regulamento, ou ainda, em que se verificar tentativa de
fraude ou abuso, bem como aqueles que nao realizarem as entregas planejadas no
cronograma e apresentadas na abertura do IDETAHON ONFIRE.

8.2. Serdo automaticamente excluidos o0s participantes que apresentarem
comportamento inadequado, tentarem burlar este Regulamento ou fornecerem
gualquer tipo de informacdao inveridica, podendo ser responsabilizados pelo ato no

ambito da esfera civil e criminal.

8.3. A organizadora reserva-se o direito de negar a participacdo de individuos que
violem direitos de propriedade intelectual ou que submetam contetdo do qual ndo sao

proprietarios.

8.4. Aorganizadora reserva-se o direito de recusar a participacéo de qualquer pessoa
gue ndo relna os requisitos descritos neste Regulamento, quendo cumpra com 0S

termos de participacdo no Evento ou que viole o espirito do Concurso.
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8.5. Qualquer forma de conduta antidesportiva, incluindo, mas nao limitada a
assédio, discriminacdo, ou comportamento desrespeitoso, resultara em
desqualificagéo imediata do(s) participante(s) envolvido(s).

8.6. Qualquer disputa relacionada ao evento sera resolvida pela organizacdo do

Evento, cujas decisdes serao finais e irrecorriveis.

9. DAS DUVIDAS

9.1. Eventuais duvidas que possam surgir sobre o funcionamento do IDEATHON
ONFIRE ou sobre este Regulamento, podem ser levadas ao conhecimento da
organizacao, conforme a equipe apresentada na abertura do evento.

9.2. As duvidas podem ser encaminhadas através do canal de comunicacéao oficial

do evento, cujos detalhes seréo fornecidos na abertura do evento.

10. DOS DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

10.1. O Participante declara e garante no ato da inscricdo neste IDEATHON ONFIRE
que aAtlas Eletrodomésticos passa a ser titular de todos os direitos intelectuais
relativos ao Projeto apresentado, assegurando que ndo ha infracédo ou violacao de
quaisquer direitos de terceiros, ainda que parciais, tais como mas nao limitados a
marcas, patentes, direitos autorais, software, desenhos industriais, etc., declarando
ainda que utiliza recursos fornecidos pela empresa como softwares, aplicativos e
programas com as respectivas licencas e ou autorizagdes, quando ndo forem autorais,
paradesenvolvimento e construcdo do Projeto, sob pena de responder civil e
criminalmente pelos prejuizos e/ou danos materiais e/ou morais que eventualmente
venham a ser causados ao organizador e/ou terceiros lesados.

10.2. O Participante garante que o Projeto é original, ndo sendo fruto de outras obras
(obra derivada) e que ndo foi anteriormente apresentado ou divulgado, como
tampouco é objeto de contratos de licenciamento, cessdo ou qualquer outra forma de
negociacdo ou exploracao, estando livre de quaisquer reivindicacdes de terceiros, que
caso ocorram serdo de integral responsabilidadedo Participante.

10.3. O Participante declara e garante ainda estar livre para desenvolver e ser autor
do Projeto, ndo recaindo quaisquer proibi¢Bes legais ou contratuais.
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10.4. Caso haja algum tipo de participacdo de terceiro ndo identificado, seja por
colaboracédo ou coautoria, o Participante podera ser desclassificado, caso ndo tenha
autorizacdo expressa dos envolvidos, responsabilizando-se por todas a
consequéncias dessa omissao, inclusive, mas nao limitadas a indenizag6es por danos

morais ou materiais.

10.5. Sem prejuizo do disposto nas clausulas anteriores, o Participante, é
responsavel por eventuais violacdes a intimidade, privacidade, honra e imagemde
qualquer pessoa.

10.6. Os projetos trazidos pelos grupos participantes no IDEATHON ONFIRE
poderao ser utilizados pela ATLAS ELETRODOMESTICOS para implementagéo em
sua atividade.

10.7. O Participante concorda em indenizar e isentar a organizacdo de qualquer
reivindicacao, processo, dano, responsabilidade, perda, custo ou despesa, incluindo
honorarios advocatérios razoaveis, decorrentes de ou relacionados a qualquer
violacdo das garantias e representacdes feitas pelo Participante neste Regulamento.

10.8. Os participantes devem notificar imediatamente a organizacdo de qualquer
violacdo ou possivel violagdo dos direitos de propriedade intelectual de terceiros, que
venham a ter conhecimento durante o evento.

11. CESSAO DE DIREITO DE IMAGEM, VOZ E NOME

11.1. Os participantes, no ato da inscricdo nesta maratona e uma vez sendo finalistas
elou premiados, autorizam a utilizagédo, de modo gratuito, definitivo e irrevogavel, de
seu nome e imagem, e ainda, do nome, imagem e caracteristicas do Projeto
apresentado, no todo ou em parte, em qualquer meio/veiculo escolhido pela
organizadora, especialmente virtual, a qualquer tempo e por periodo indeterminado,
sem restricdo de quantidade, qualidade e frequéncia, mesmo que para fins
publicitarios, sem que isso lhe impligue qualquer tipo de énus e/ou contrapartida
devida pela comissao organizadora.

11.2. O Participante pode revogar esta autorizacdo por escrito, mas tal revogacao

nao tera efeito sobre qualquer uso anterior do nome, imagem ou voz do Participante
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ou sobre qualguer uso anterior do nome, imagem ou caracteristicas do Projeto
apresentado.

12. DAS RESPONSABILIDADES DA COMISSAO ORGANIZADORA.

12.1. A Atlas Eletrodomésticos:
12.1.1.Oferecer Mentorias e Talks / Palestras de apoio;
12.1.2.Planejar e acompanhar o evento até sua total conclusao.
12.1.3. Oferecer Internet para uso dos participantes durante o desenvolvimento
do projeto e empréstimo de equipamentos (de acordo com a disponibilidade)
nas dependéncias da empresa, além de ponto de conexao de energia elétrica
€ recursos basicos para 0s momentos presenciais como como mesas e
cadeiras para os participantes.
12.1.4.Realizar o processo de prospeccéao de participantes para a realizacdo do
evento, divulgando nas redes de comunicacgdo interna e indicando como as
equipes devem realizar as inscri¢oes.
12.1.5.Oferecer transporte para locomocdo dos participantes caso seja

necessaria.

13. DISPOSICOES GERAIS

13.1. O participante, no ato de seu cadastro, adere a todas as disposicdes,
declarando que LEU, COMPREENDEU, TEM TOTAL CIENCIA E ACEITA irrestrita e
totalmente, todos os itens deste Regulamento, sendo incabivel a alegagcdo de
desconhecimento.

13.2. O presente Regulamento podera ser alterado, suspenso ou cancelado, a
qualquer tempo, comprometendo-se a comissao organizadora, desde ja, acomunicar
0 novo Regulamento ou as novas condi¢des do evento ou, ainda, o seu cancelamento
definitivo, se for o caso, sem que exista direito a qualquer indenizacdo em favor dos
participantes.

13.3. A organizadora ndo se responsabilizara por participacdes que ndo sejam
computadas por problemas técnicos que ocorram na transmisséo dos dados.

13.4. A comisséao organizadora nao sera responsavel por problemas, falhas ou mau
funcionamento técnico de qualquer tipo, em redes de computadores, servidores ou
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provedores, equipamentos de computadores, hardware ou software, hem por erro,
interrupcao, defeito, atraso ou falha em opera¢des ou transmissfes para o0 correto
processamento de inscrigdes, incluindo, mas ndo se limitando, a transmissao
imprecisa das inscricbes ou de eventuais falhas em recebé-las, em razdo de
problemas técnicos, congestionamento na internet ou no site ligado ao evento, virus,
gqueda de energia, falha de programacéao (bugs) ou violagdo por terceiros (hackers).

13.5. Eventuais tentativas por parte dos participantes de violar, de forma deliberada,
algum dos sites da organizadora ou do Evento ou, ainda, de prejudicar o
funcionamento legitimo do evento, podera constituir uma afronta asleis penais e civis,
e podera acarretar a devida responsabilizacdo por danos e prejuizos que vier a

causar.

13.6. Da mesma forma, a organizadora ndo se responsabiliza pela ocorréncia de
casos fortuitos ou de forga maior que possam impedir a participacdo do interessado

nesta maratona.

13.7. Eventuais despesas necessarias ao desenvolvimento e execucao do Projeto,
podem ser apresentas a organiza¢ao para que seja discutida a viabilidade e possivel

investimento.

13.8. A inscricdo neste evento implica na aceitacdo imediata, integral e automatica
de todas as clausulas e condi¢des previstas neste Regulamento, assim como, nas
previstas no Regulamento Geral do Evento.

13.9. Todo e qualquer item omisso por este edital sera avaliado imediatamente,ap6s

gquestionamento formal, pela comisséo organizadora e suas decisdes sao soberanas.

13.10. LGPD - As informac@es pessoais coletadas no cadastro de participacdo do
Desafio serdo utilizadas exclusivamente para a execucdo dessa maratona, sendo
necessaria para: identificacéo do participante, identificacao dos grupos, vinculacdo da
autoria dos projetos, comunicacdo em geral sobre a maratona e contato com 0s
vencedores.

13.11. A tolerancia ao eventual descumprimento de quaisquer das regras e
condi¢des do presente Regulamento ndo constituira novacdo das obrigacdes aqui
estipuladas e tampouco impedira ou inibira a exigibilidade das mesmas a qualquer
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tempo.
13.12. ASSINATURA ELETRONICA — As Partes neste ato declaram que é admitida
como valida e verdadeira a assinatura do Termo de Adeséo e Cessédo por meio de

plataforma digital a ser disponibilizada pela organizacédo do evento.

13.13. Os casos omissos no presente Regulamento, quando assim forem

considerados, serdo resolvidos pela Comissao Organizadora.

13.14. O presente Regulamento podera ser modificado sempre que o

aperfeicoamento do processo de organizacédo e execu¢do do evento exigir.

13.15. A falha da organizacdo em exercer ou aplicar qualquer direito ou disposicéo
deste Regulamento ndo constituird uma renuncia a tal direito ou disposi¢ao.

13.16. Este Regulamento e a participacdo no evento serdo regidos pelas leis do
Brasil. Quaisquer disputas que surjam em relacdo ao evento serdo decididas pelos

tribunais competentes.

13.17. O presente Regulamento entrard em vigor a partir da data de sua emisséo.

Pato Branco, 25 de margo de 2024.
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